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Longtemps associé a une forme de sous-cutture, le manga a aujourd’hui toute sa place en France
en tant que véritable art visuel.

Héritier de nombreuses traditions japonaises, il est un des segments d'une cutture foisonnante
de pratigues dort il s’inspire et qu'il inspire lui-méme en retour.

Pourtant beaucoup d’idées regues tenaces entretiennent encore l'incompréhersion d’une partie
au public frangais pour ce type de bande dessinée.

En complément de "exposition Par le pouvolr ou manga ce livret propose donc de revenir
sur quelaues détails clés permettant de comprendre le manga et la cutture qui "entoure.
I se compose également d’un carnet d’enquéte pour ados-adutte et dune série de mini-jeux

pour enfants pour que les plus joueurs d’entre vous puisse découvrir (ou redécouvrir) cet univers
de maniere ludigue !
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LES DIFFERENTS TYPES DE MANGA

Comme vous avez pu le découvrir dans l'expesition, le manga est un type de bande dessinée tres différent
des productions occidentales.

Au Japon, les lecteurs sont nombreux et, afin de pouvoir ranger chague ouvrage dars une catégorie cersée
correspondre a un certain type de public, le monde de 'édition a mis en place un systéme de dlassification tres
développé.

Nous avors listé, ci-dessous, quelgques-unes des principales catégories de manga existantes :
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Kodomo : en frangais, le mot kodomo signifie « enfant ».
Les mangas appartenant a cette catégorie sont donc destinés aux jeunes lecteurs (entre 6 et 11 ars).
Ony trouve des histoires généralement amusantes ou attendrissantes et qui se finissent toujours bien.

Shonen : cette catégorie vise un public adolescent et masculin (de 10 a 15 ars).
I S’agit de la catégorie de manga la plus populaire et celle qui s’exporte le plus a l"étranger. On y trouve
généralement des histoires abordant les sujets de 'amitié, du courage, de la justice, de l'aventure, etc.

Hunter x Hunter de Y oshihiro Togashi,
éd. Kana

One prece de Eiichird Oda, éd. Glénat
Fulmetal Aichemist de Hiromu Arakawa,
éd. Kurokawa

HUNTER X HUNTER © POT (Yoshihiro Togashi) 19982018
Al rights reserved

Shojo : genre tourné vers un public adolescent et féminin (de 10 a 15 ars).
Le shojo possede un style graphigque aui lui est propre et ony trouve beaucoup de romarces, de récits
intimistes, intiatigues, etc.

Chi de Konami Kanata, éd. Glénat
lchiko et Niko de Lunlun Yamamoto, éd. Kana
Doraemon de Fujiko Fujio, éd. Kana

Hazunde | Papamocco @ Lunun YAMAMOTO, 2013 / The Asahi
Gakusel Shimpun Company / BCF

DORAEMON Vol XX by FujkoF. Fujio® 1978 Takatoshi YAMADA/
Shogakukan Inc
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Orange de Ichigo Takano, éd. Akata
Nana de Ai Yazawa, éd. Delcourt
Jardlin secret de. Ammitsu, éd. Kana

© Ammitsu / Kodansha Ltd
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Seinen : cette catégorie s’adresse a un public d’aduttes masculins (de 15 a 50 ars).

Les themes abordés sont tres variés mais les histoires vy sont généralement plus matures, complexes
ou dramatigues que dars le shonen.

dJosei :cible un public de jeunes femmes aduttes (de 15 a 30 ars).

On y trouve des mangas proches de la rédlité avec des histoires de vie professionnelies,
amoureuses, soclales,...

Paradlise Kiss de Ai Yazawa, éd. Kana
Kids on the Slope de Yuki Kodama,

éd Kazé

Le Pavillon des hommes de Fumi
Yoshinaga, éd. Kana

© 2000 Yazawa Manga Seisakusho/ SHODENSHA Co., Ltd
OHOKU © 2005 by Fumi Yoshinaga/ HAKUSENSHA, INC.,

Tokyo

Asadora de Naoki Urasawa, éd. Kana
Borne nuit Punpun de Inio Asano, éd. Kana
Bride Stories de Kaoru Mori, éd. Ki-oon

ASA DORA! ©2019 Naoki URASAWA/N WOOD STUDIO

OYASUMI PUNPUN © 2007 Inio ASANO / Shogakukan Inc

La production de manga étant tres riche et variée il existe aussi, en plus des grandes catégories,
une muttitude de sous-genre dont voici quelgues exemples :

Gekiga : genre créé dars les années 1960 et en opposition aux histoire d’aventures a la Tezuka

qu'une partie du public trouvait trop « niaises ». Ce sous-genre aborde donc des sujets durs, sombres
et parfois violents.

Isekai : type de manga dars lequel les personnages se retrouvent transportés dans un univers parakle.

Mecha : comme sont nom l'indique, cette catégorie regroupe tous les mangas qui parlent de technologie,
de robots, cyborgs, etc.

Nekketsu : mot japonais qui signofie « sang chaud ».

Le nekketsu est le sous-gernre le plus représenté de la catégorie shonen. On y trouve principalement
des héros luttant pour la justice et leurs valeurs avec force, courage et persévérance.

Magical Girl : sorte de pendant féminin ou super-héros.

Les mangas de cette catégorie regroupent des histoires de jeunes filles aux pouvoirs fantastiques
qu’elles tentent souvent de corcilier avec leur vie de tous les jours.
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LEXIQUE DE LA CULTURE MANGA

Le manga et sa cutture ont leurs propres codes mais aussi leur langage |
Vous vous sentez un peu perdus ? Pas de panigue, nous avons compilé ci-dessous guelques termes

spécifigues utilisés par les initiés | Ces termes peuvent se rapporter aux mangas, a la pop-cutture mais aussi,
de maniére plus large, a la cuture japonaise.
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Anime : programme d’animation originaire du Japon.

Chibi : Pour diverse raisors, il arrive souvent de rencontrer dars la pop cutture
japonaise, des personnages dessinés en déformé avec des proportions de pouporns
(téte plus grosse que le corps, membres potelés, etc) pour accentuer le cété mignon.
Dars ce cas on utilise le terme chibi comme une sorte de préfixe (par exemple

« chibi Sailor Moon » ou « chibi Vegeta »).

Baka : terme japonais signifiant « imbécile »

Bento :repas a emporter composé de plusieurs petites préparatiors cuisinées. Les japonais emportent
souvent des bento a I'école ou au travall pour leur pause déjeuner. De maniere plus générale, le mot
bento désigne également la petite bolte compartimentée qui contient la nourriture.

Bushido : code d’honneur que les samourdis étaient tenus de respecter. lé

J-pop ou K-pop : Respectivement Japan pop et Korean pop. Apparu dars les années 1990, ces courants
musicaux aux inspirations variées sont souvent portées par des groupes de jeunes filles ou gargors.
Lunivers du groupe, 'apparence des membres, etc. y sont aussi importants et travailés que la musigue.

Kami : les kamis sont les divinités (ou esprit) de la religion shintoiste. La plupart du temps,
Ik se présentent sous les traits d’éléments naturek, d’animaux ou de forces créatrices de univers.
Plus rarement, il s’agit de personnes llustres, d’ancétres ou de proches décédés.

Kawai : mot japonais aui signifie « mignon ».
Le kawai est une véritable tendance au japon et le terme est tres utilisé par la pop
autture pour désigner tout ce qui est considéré comme mignon, souvent enfantin.

OAV: acronyme d’Original Animation Video. Les OAV sont des productions
d’animations japonaises destinées a étre immédiatement commercialisées
(sars passage par la télévision ou le cinéma

Onsen : terme japonais qui signifie « source chaude »
et désigne un bain thermal japonais.

Opening / ending : iks désignent respectivement

les générigues de début et de fin que I'on trouve
dars les anime. Ces musigues sont parfois aussi
cékbres gue les anime eux-mémes et sont, au Japon,
généralement choisies en fonction des chanteurs euses
et groupes tendances du moment.

amazak.i, éd Casterman




Otaku : souvent présenté comme 'éguivalent japonais ou terme « geek ».
Désigne une personne casaniere appréciant les activités dites « d'intérieur »
(lecture de mangas, visionnage de films ou anime, jeux-vioées, etc.).

Ramen : cébre plat japonais constitué de nouilles plongées dans un bouillon
de poisson ou de viande et traditionnelement assaisonné au miso
ou a la sauce soja.

Ryokan : auberge traditionnelle japonaise corstruite en bois, bambou
et papler de riz.

NARUTO ©® 1999 by Masashi Kishimoto / SHUEISHA Inc

Yokai : créatures surnaturelles (esprits, démons, fantdmes, morstres, etc),
souvent mafaisantes, issues du folklore japonais. Autrefois on utilisait
les yokal, a qui on prétait des comportements alant de l'espiglerie

a la malveilance, pour expliquer des phénomenes corsidérés surnaturels
ou étranges.

CARNET D’ENQUETE

La suite de ce livret s’adresse aux plus joueurs d’entre vous !

Vous trouverez dars les pages suivantes un carnet détachable

contenant un jeu d’enguéte basé sur 'exposition « Par le pouvoir
a manga ».

Armé d’un crayon, n’hésitez pas a vous replonger dans 'exposition
(ou dans ves souvenirs pour ceux agui aiment la difficutté 1) et
trouvez tous les indices permettant de résoudre ’énigme findle.

A la clé : une récomperse digne de lecteurs fraichement
convertis au mangas !
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