
DU 14 OCTOBRE AU 4 NOVEMBRE

APPEL À PROJETS
FESTIVAL 2026

Un festival co-construit

Le Département propose aux bibliothèques de Charente-Maritime de se réunir autour du festival 
Escales en bibliothèques pour renforcer votre visibilité et votre attractivité. 

Le jeu en bibliothèque, sous toutes ses formes sera le thème de la deuxième édition du festival.
Jeux de voix, jeux de mots, livres jeux, jeux de société ou encore escape game ont tous une place en 
bibliohèque et peuvent s’adresser à un public de tout âge. 

Toute bibliothèque du réseau de la Médiathèque départementale peut candidater à l’accueil du 
festival en remplissant cet appel à projets. Le Département retiendra 15 à 20 structures sur la base de 
critères objectifs (répartition géographique, démarche partenariale, actions complémentaires). Les nouvelles 
participations seront également prioritaires. 

Date limite de candidature : 20 février // Date d’annonce des bibliothèques retenues : 5 mars

Sur l’ensemble de la période du festival du 14 octobre au 4 novembre, il sera proposé aux bibliothèques 
retenues d’accueillir 1 à 2 temps financés par la Médiathèque départementale*.  
En parallèle de ces temps, il sera impératif pour les bibliothèques retenues de mettre en place des 
temps d’animation en lien avec le festival. 
Pour accompagner les équipes dans cette démarche la participation au festival impliquera la présence 
obligatoire d’une à deux bibliothécaires par structure aux journées suivantes qui se dérouleront à la 
Médiathèque départementale, à Saintes, de 9h15 à 16h30 : 

* Selon une convention qui sera signée entre le Département et chaque commune, la MD17 assumera 
le cachet des artistes, il restera à la charge des bibliothèques locales le financement d’éventuelles 
fournitures (max. 50€) et les repas et/ou temps de collation (intervenant(s), personne(s) de la MD17 et 
personnes de votre bibliothèque).  

• Jeudi 26 mars 
Matin : Présentation de la programmation  
du festival et adaptation de la répartition des rdv  
Après-midi : Notions autour de la réalisation 
d’animations en bibliothèques & présentation de 
supports d’animation en lien avec le thème du 
festival

• Mardi 12 mai  
Formation  
Les jeux en bibliothèque :  
jeux d’écriture, jeux de société, réalisation de quizz 
et jeux de rôles.

La présence à d’autres formations proposées par la Médiathèque départementale est conseillée avec 
notamment la session autour de l’accueil d’auteurs ou d’illustrateurs programmée les 25 & 26 juin.

Livres & jeux  
en bibliothèque 

Programmation proposée par la Médiathèque départementale
Les liens entre jeux et livres seront au coeur du festival avec des propositions pour publics adulte et 
jeunesse : rencontres d’auteurs, spectacles vivants, expositions, ateliers (écriture / mise en voix / créatifs / 
ludiques).



Nom & commune 
de votre bibliothèque

Personne référente du projet
dans votre bibliothèque

quelles structures sont présentes sur votre commune ou à proximité ? 

quel rendez-vous organisé par la Médiathèque départementale souhaiteriez-vous accueillir ?

Accords pour accueil  
du festival

Fe
sti

va
l Fiche projet à retourner avant le 20 février 2026  

à animation.md17@charente-maritime.fr

Signature 
bibliothèqueMerci de préciser nom, mail et téléphone

Rencontre/conférence/
atelier auteur-illustrateur

Merci d’indiquer 2 réponses et un ordre de préférence.
En fonction du choix de répartition des lieux du festival et des contraintes d’organisation, la Médiathèque  
départementale se réserve le droit de vous proposer un choix différent.

En quelques mots, merci de motiver votre souhait pour accueillir un temps du festival lecture & jeux.  
Merci de décrire les animations complémentaires que votre équipe pourrait proposer à l’occasion de cet événement.  
Pour vous aider à définir ces actions réalisées par votre bibliothèque, nous vous invitons à vous appuyer sur les structures 
présentes à proximité. N’hésitez pas à imaginer des projets simples avec alternance des rdv publics ouverts à tous et ceux pour 
âge ou structure spécifique. Enfin, pour imaginer toute sorte d’animations, voici une liste d’actions que vous pourriez créer en 
bibliothèque. 

Atelier créatif/ écriture /lecture /musical
Balade contée
Chasse au trésor/ rallye
Quizz
Escape game

Jeux de société
Concours photo/dessin/ écriture/lecture
Création de contes
Café littéraire
Rencontre intervenant 

Exposition
Lecture animée
Projection
Théâtre de marionnettes
Théâtre d’ombres
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............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................

Conte enfant/adulte Représentation artistique Escape game

Signature 
tutelle

20
26

Petite enfance Scolaire Autres

Crèche / halte garderie

Relais petite enfance

Assistantes maternelles

PMI

Ecole maternelle

Ecole primaire

Collège

Lycée

Centre de loisirs

Autre bibliothèque 
 à moins de 5 km

Centre social

Association artistes amateurs 
peinture/dessin/sculpture, etc.

Ehpad

Ecole/conservatoire musique

Ecole/conservatoire danse


